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Inledning

Den traditionella svenska formen av bride — som i
litteraturen ofta kallas svenskr bridspel — kom till
Sverige senast pd 1600-talet. Under 4rens lopp har
det utvecklats en rad olika regelvarianter. Féljande
beskrivning bygger visentligen pd& Smd spelbicker
7. Bridspel, Wahlstrom & Widstrand (1956), men
reglerna har modifierats p3 nigra enstaka punkter
dir andra och bittre regelalternativ patriffats.

Tillbehor

Bride spelas pd en rektangulir spelplan. Planen gir
precis som sjilva spelet under namnet bride. P3 in-
sidan av spelbridet lings de bidda ldngsidorna finns
tjugofyra triangulira filt — tolv pd varje sida — som
kallas f6r tungor eller kilar. Tungorna ir omvixlan-
de morka (svarta eller roda) och ljusa (vita eller
gula). I mitten av varje ldngsida finns en utgdende
ribba som delar in de tolv tungorna i tvd grupper
om sex tungor vardera. Ibland finns det bara en
ribba, som gdr frén kant till kant p3 bridet. Varje
grupp med sex tungor bildar ett kvarter.

Till spelet hor dven tvd par tirningar samt fem-
ton svarta och femton vita brickor.

Forberedelser

Bride spelas av tvd personer som sitter mitt emot
varann pd varsin sida om bridets langsidor. Spelar-
na viljer varsitt tirningspar och kommer &verens
om vem som skall ha de vita brickorna och vem
som skall ha de svarta. Varje spelare stiller upp sina
brickor i tungan lingst till héger pd den motsatta

sidan av bridet. Denna tunga kallas foér spelarens
hem.

Spelet ir en sorts kapplopning och gir ut pd att
snabbast méjligt féra sina brickor ett varv runt bri-
det. Till spelets egenheter hor att det finns andra
sitt att vinna 4n att komma foérst runt bridet, nim-
ligen att arrangera sina brickor 1 ett sdrskilt méns-
ter i det fjirde kvarteret eller att sli ut si minga
brickor fér motspelaren att han inte kan spela in
dem pd bridet igen.

Nir brickorna staplats i hemmen, tekar spelarna
genom att sl med varsin tirning. Den spelare som
slog ligst fir forménen av att borja. Spelas fler in
ett parti, fir den spelare som férlorar ett parti borja
1 nista.

Forflyttning av brickor

Den spelare som bérjar sldr med bida tirningarna
for att bestimma hur han skall flytta, och spelarna
turas sedan om att sli. En spelare som flyttar for
ett slag miste forst flytta fram ndgon av sina bric-
kor lika m&nga tungor som den ena tirningen visar
6gon, och sedan antingen samma bricka eller ni-
gon annan av sina brickor lika minga tungor som
den andra tirningen visar 6gon.

Om en spelare viljer att flytta en och samma
bricka fér bida tirningarna, siger man att spelaren
tar fullt med en. Ligg mirke till att brickan inte di-
rekt fir flyttas f6r summan av tirningarnas dgon,
utan att den mdiste mellanlanda pa vigen, antingen
pd den tunga som nis genom att flytta f6r den ena
tirningen forst eller pi den tunga som nis genom
att flytta f6r den andra forst.

Om bida tirningarna visar samma antal égon,
har spelaren slagit en alla. Allor riknas dubbelt,
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d.v.s. spelaren skall flytta tvd ginger for varje tir-
ning. Det ir tilltet att fritt férdela de sammanlagt
fyra foérflyttningarna pd en eller flera brickor. Mirk
att en bricka som flyttas mer in en ging i vanlig
ordning méste mellanlanda mellan férflyttningarna.

Brickorna flyttas motsols runt bridet. Tungor-
na i figuren pd féregiende sida ir numrerade ur vits
synvinkel. Svarts tunga 1 motsvarar vits tunga 13.
Tungorna 1-6 1 figuren utgdr sdledes vits forsta
och svarts tredje kvarter, tungorna 7-12 vits andra
och svarts fjirde kvarter o.s.v.

En spelare fir aldrig avstd frin att flytta for ett
slag — dven om han anser slaget vara oférdelaktigt —
utan ir 1 varje lige skyldig att utnyttja s minga av
tirningarnas 6gon som mdojligt. Kan han inte flytta,
mdste han diremot std dver. Detta kallas for att
fdta. Kan han bara utnyttja den ena tirningens 6gon,
miste han flytta f6r denna och fita den andra.
Ibland uppstdr den situationen att en spelare kan
flytta for vilken som helst av de bida tirningarna,
men inte {6r bdda samtidigt. Han ir d& skyldig att
flytta f6r den tirning som visar mest. Om en spela-
re slagit allor men inte kan utnyttja slaget fullt ut,
maste han flytta s3 minga gdnger som mojligt.

Nir en spelare flyttat firdigt, lyfter han upp
bida tirningarna frin bridet.

Band och blottor

En ensam bricka pi en tunga kallas for en blotta,
medan tvd eller flera brickor utgor ett band. Ett
band som innehiller fler in tvd brickor kallas
ibland ocks8 for ett dverband.

Nir man flyttar en bricka s att det bildas ett
band pi en tunga sigs man Ligga band eller binda,
och flyttar man bort brickor frin ett band s8 att
bara en ensam bricka &terstar sigs man bryta band.
Av tradition brukar ett jimnt antal brickor 1 ett
band alltid placeras i tvd lika stora staplar bredvid
varann (sivida inte antalet brickor ir mycket stort,
da fler staplar kan behévas). Udda brickor placeras
i mitten ovanpd de bida staplarna.

En spelare fir inte ligga band p& ndgon av tung-
orna frin och med den andra tungan i sitt férsta
kvarter till och med den femte tungan i sitt andra
kvarter. P4 den sjitte och sista tungan i det andra
kvarteret — som kallas fér spelarens huk — och pd
alla tungor i det tredje och fjirde kvarteret fir spe-
laren diremot ligga band var som helst.

Att sld blottor och att spela in dem igen

Om en bricka landar eller mellanlandar p4 en tunga
dir motspelaren har en ensam bricka — en blotta —
sd dr brickan slagen. Den slagna brickan liggs pd

ribban eller — om ribban ir f6r smal eller inte gir
frén kant till kant pd bridet — pd limpligt stille
mitt emellan bridets 1dngsidor. En spelare som har
en slagen bricka fir inte flytta ndgon annan bricka
pa bridet f6rrin den slagna brickan dter kommit i
spel. Det dr mojligt att f3 fler 4n en bricka utslagen,
och alla slagna brickor miste di dter komma i spel
innan spelaren far flytta andra brickor p3 bridet.

En slagen bricka spelas in, om nigon av tirning-
arna placerar brickan p4 en tillginglig tunga 1 spela-
rens forsta kvarter. Tarningen skall visa lika minga
dgon som tungans nummer i det forsta kvarteret.
En sexa placerar t.ex. brickan pd den sjitte och
sista tungan 1 det forsta kvarteret. Det ir inte till3-
tet att sli ithop bada tirningarna och direkt spela in
en bricka till den tunga som ges av summan av
tirningarnas ogon (sdvida inte detta kan ske som
tvd separata forflyttningar, d.v.s. brickan spelas in
féor den ena tirningen och flyttas fram fér den
andra). En spelare méste fita den del av ett slag
som inte kan anvindas till att spela in brickor, s&
linge det finns slagna brickor kvar att spela in. —
Mirk att en bricka som flyttas hemifrin for en
tirning hamnar ett steg lingre fram 4n en bricka
som spelas in. En sexa placerar t.ex. en bricka som
tas hemifrdn pd den férsta tungan i det andra kvar-
teret.

En tunga ir tillginglig for brickor som spelas
in, om den ir ledig eller om motspelaren har en
blotta dir. Det idr didremot inte tilldtet att spela in
slagna brickor pd tungor dir det ligger egna bric-
kor. Foér tunga nummer tvi t.o.m. sex foljer detta
automatiskt av att man inte far ligga band pi dessa
tungor, men mirk att regeln ocks giller hemmet,
trots att det dr tillitet att ha fler dn en bricka dir.
Det ir dirfor inte mojligt att dter ligga band 1
hemmet nir detta band en géng vil brutits.

Om en inspelad bricka hamnar pi nigon av
motspelarens blottor, slis denna blotta och maste
in sin tur spelas in av motspelaren.

En bricka fir normalt inte spelas in p4 en tunga
dir motspelaren har ett band, men om en spelare
har fler slagna brickor in det sammanlagt finns le-
diga tungor och tungor med motspelarens blottor i
spelarens forsta kvarter, blir alla motspelarens band
i detta kvarter tillgingliga for brickor som skall
spelas in. Om négon av tirningarna placerar en sla-
gen bricka pd ett av banden, slis i detta fall samtliga
brickor 1 bandet. Man siger att spelaren har springt
ett band fér motspelaren.

Ritten att springa upphér si fort antalet lediga
tungor och tungor med motspelarens blottor &ter
ricker till for att {8 in spelarens kvarvarande slagna
brickor. Ibland kan detta ske mitt i ett slag, d.v.s.
bida tirningarna placerar slagna brickor pd band,
men spelarens ritt att springa upphor i och med
att det ena av banden springs. Spelaren ir i sddant



fall skyldig att springa fér den tirning som visar
hégst och fita den andra.

Band kan normalt inte slas

En spelare som flyttar fram en bricka fir varken
landa eller mellanlanda p& en tunga dir motspela-
ren har ett band (férutsatt att bandet inte ingdr i en
sammanhingande spirr med fler 4n fem band i rad,
se nedan). Band kan dirfér under normala omstin-
digheter inte slds, och det dr svdrt for bida spelarna
att passera omriden dir motspelaren har band som
ligger vil samlade.

Om en spelare lagt band pd motspelarens sjitte
och sjunde tunga, siger man att han lagt jirnban-
den eller fars- och morsbanden. Detta gor att mot-
spelaren inte lingre kan ta brickor hemifrn for
sina hoga slag, 6-5, 6-6 och 5-5.

I bride ir band inte lingre fredade om de utgor
ett ogenomtringligt hinder f6r motspelaren. Om
en spelare har lagt en spirr med sex eller sju band i
rad 1 motspelarens firdvig, kan motspelaren inte ta
sig forbi pd vanligt sitt, eftersom en bricka som
ligger alldeles bakom banden skulle behéva passera
sju eller dtta tungor utan att vare sig landa eller
mellanlanda f&r att komma f6érbi. Motspelaren har
dirfor ritt att springa band i spirren, och om ni-
gon av hans brickor landar eller mellanlandar p4 en
tunga i spirren, slis samtliga brickor pi tungan.
Mirk att man har ritt att springa, iven om man
kan flytta andra brickor pi bridet som inte bloc-
keras av spirren.

Om de sammanhingande banden stricker sig in
over motspelarens férsta kvarter och motspelaren
har slagna brickor, springs band i spirren ocksd
nir slagna brickor spelas in pi dem.

Ritten att springa upphér si fort den ogenom-
tringliga spirren brutits upp, d.v.s. nir hogst fem
av de kvarvarande banden ligger i rad.

Vinstsatt

Ett parti bride som inte ges upp kan sluta pa sju
olika sitt: hemspel, vackert spel (fyra varianter), jan
eller springjan. Hemspelet och de fyra vackra spe-
len kan dessutom vinnas med s.k. munk. Ett parti
bride kan ocksi sluta genom att en spelare ger upp.

HEMSPEL

Nir en spelare samlat alla sina brickor 1 det fjirde
och sista kvarteret, fir han borja ta ut eller spela
hem brickorna. Brickorna spelas dirvid till en tinkt
tjugofemte tunga utanfér spelbridet. Ursprungli-
gen fungerade hemmet som den tjugofemte tung-

an, dirav namnet hemspel. Brickor som en ging
spelats hem var naturligtvis tagna ur spel; hemmet
betraktades siledes som tomt och tillgingligt for
dvriga brickor, si linge bara hemspelade brickor
fanns dir. For att undvika att olika brickor férvix-
las med varann, tas hemspelade brickor numera
bort frén bridet och placeras utanfér spelplanen.

Om den tirning en spelare flyttar {ér visar fler
dgon dn vad som behdvs for att spela hem den ba-
kersta brickan i det fjirde kvarteret, spelas denna
bricka hem trots att den egentligen inte landar pd
den tjugofemte tungan. Man siger att slaget redu-
ceras, eftersom tirningens dgon inte utnyttjas fullt
ut. En bricka som gir hem utan nigon reduktion
sdgs ga jamnt ut.

En spelare dr fortfarande skyldiga att utnyttja s3
ménga av det sammanlagda antalet 6gon 1 ett slag
som mdjligt, d.v.s. det totala antalet 6gon som ges
upp genom fitning eller reduktion miste héllas si
litet som mojligt.

Det rider inget tving pi att spela hem brickor,
om det finns andra méjligheter att flytta. En spela-
re som kan gd jimnt ut med en bricka eller flytta
fram ndgon av de bakomliggande brickorna fir vil-
ja vilket av dessa alternativ han vill utnyttja, s linge
han utnyttjar s§ minga 6gon som mojligt.

Om en eller flera brickor slds for en spelare som
bérjat spela hem sina brickor, fir inga fler brickor
spelas hem foérrin den eller de slagna brickorna
dterbordats till det fjirde kvarteret.

Det finns ett undantag frin de ovan angivna
reglerna for att springa band: En spelare som spe-
lat hem alla brickor utom en fir inte under nigra
omstindigheter springa motspelarens band. Detta
ger motspelaren en chans att sli spelarens sista
bricka, och temporirt hindra brickan frin att spelas
hem genom att bygga en spirr med sex eller sju
band i rad. Lyckas motspelaren till slut vinna spe-
let, sigs han ha vunnit pd sista brickan.

En spelare som spelar hem sin sista bricka vin-
ner partiet pd hemspel. Seger med hemspel ger en

poang.

VACKERT SPEL

En spelare kan vinna pd s.k. vackert spel genom att
arrangera sina brickor 1 ett av fyra forutbestimda
monster 1 sitt fjirde kvarter. De fyra vackra spelen
ir: 1) Enkelt kronspel. Tre brickor pd var och en av
de fem sista tungorna. i) Dubbelt kronspel. Fem
brickor pd var och en av de tre sista tungorna. iii)
Trappspel. Sju brickor pd den sista tungan, fem
brickor pa den nist sista tungan, och tre brickor pd
den tredje sista tungan. iv) Uppspel. Alla femton
brickor pd den sista tungan.

En spelare som avslutar ett vackert spel miste
flytta f6r bida tirningarna for att det vackra spelet



skall riknas. G6r han vackert spel med bara den
ena tirningen, tvingas han att forstéra spelet nir
han flyttar f6r den andra. Om en spelare vill avsluta
ett vackert spel med allor, miste han utnyttja bida
tirningarna tvd ginger. — S3 fort en bricka spelats
hem, har spelaren gitt miste om chansen att vinna
pa vackert spel.

En spelare som kan avsluta ett vackert spel ge-
nom att flytta en enda bricka sex tungor eller mind-
re har ritt att sl8 med bara en tirning. Om spelaren
inte lyckas placera brickan ritt i det forsta slaget, ir
han skyldig att sl& med en tirning 1 ytterligare tv3
slag innan han ter fir borja sl8 med tvd tirningar,
dven om brickan kommit s lingt fram att vackert
spel inte lingre ir mojligt. En spelare som avslutat
en slagserie pd tre slag med en tirning har ritt att
boérja sl8 med en tirning igen, om chansen att gora
vackert spel genom att flytta en bricka hogst sex
tungor skulle uppsta pd nytt.

En spelare som lyckas arrangera sina brickor 1
nigot av de fyra angivna monstren vinner partiet
med vackert spel. Vinst med vackert spel ger en
poang.

MUNK

En spelare som avslutar ett hemspel eller ett vac-
kert spel nir motspelaren har en eller flera slagna
brickor kvar att spela in har gjort sin motspelare
munk. Vinst med munk ger en extra poing.

JAN

En spelare som slr s manga brickor fér motspela-
ren att denne omoijligen kan spela in dem igen gor
sin motspelare jan. Detta villkor ir uppfyllt nir
motspelaren har fler brickor att spela in 4n det

finns tungor i1 motspelarens forsta kvarter som ir
lediga eller upptagna av spelarens band eller blottor.

En spelare som slir en blotta s att motspelaren
blir jan vinner omedelbart partiet, iven om spela-
ren inte flyttat for hela slaget. Det ir tilltet att
avsluta en jan med den tirning som visar minst och
bortse frin den som visar mest. Vinst med jan ger
tva poing.

Chansen att gora jan uppkommer nir en spelare
skaffat sig ett stort f6rsprang och lyckas bygga ett
sammanhingande block med fem band 1 rad 1 sitt
tredje eller fjirde kvarter. Motspelaren fir di svirt
att ta sig forbi blocket och tvingas efterhand att ta
ut fler blottor hemifrén eller bryta band. Spelaren
slir alla nya blottor 1 sitt férsta och andra kvarter
och flyttar samtidigt fram banden i god ordning till
sitt fjirde kvarter, si att motspelaren inte fir till-
fille att springa nir de slagna blottorna spelas in.
Spelaren méste ocks3 se till att cirkulera de brickor
som anvinds for att sl§ motspelarens blottor, ge-
nom att undvika att spela upp dem pd banden, utan
istillet ligga ut dem som blottor framfér banden.
Motspelaren kan knappast undvika att sli dessa
brickor, som pa s sitt kommer tillbaka till spela-
rens forsta kvarter och kan pdbérja ett nytt varv.

Nir motspelaren tar ut sin sjunde blotta eller
om bandet i hemmet dnnu inte brutits sin sjitte
blotta, siger man att han tagit ut sin janblotta. Spe-
laren kan d& gora motspelaren jan genom att sld alla
blottor utanfér motspelarens forsta kvarter.

I figuren nedan ir vit spelare pd vig att gora
svart spelare jan. Vit har fért fram sitt block med
fem band 1 rad till de fem sista tungorna i det fjirde
kvarteret och har brickor pd tunga 1, 9 och 15 som
kan anvindas for att sli svarts blottor. Svart stir pd
tur att sl med tirningarna och om svart inte fr en
sexa eller en alla, tvingas janblottan ut.
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SPRANGJAN

En spelare kan gora sin motspelare jan inte bara ge-
nom att sl en blotta, utan ibland ocksd genom att
springa ndgot av motspelarens band nir han spelar
in en slagen bricka. Denna form av jan brukar kal-
las for springian och ir det férnimsta sittet att
vinna i bride. En jan miste fullbordas med en
springning fér att riknas som springjan. Om en
spelare springer ett band utan att géra jan nir han
flyttar for den ena tirningen och sedan slér janblot-
tan nir han flyttar f6r den andra, har han bara gjort
sin motspelare jan.

En spelare som springer ett band s3 att motspe-
laren blir springjan vinner omedelbart partiet, dven
om spelaren inte flyttat for hela slaget. Det ir tills-
tet att avsluta en springjan med den tirning som
visar minst och bortse frin den som visar mest.
Vinst med springjan ger fyra poing.

Springjansattacker kan sittas in under lite olika
forutsittningar, men huvudprincipen ir féljande:
En spelare far triff pi tvd av motspelarens blottor
vid ett tillfille nir motspelaren har minga band,
girna dverband, i spelarens forsta kvarter. Spelaren
fyller s& snabbt som méjligt ut alla lediga tungor i
sitt forsta kvarter; om han lyckas med detta innan
motspelaren kommit in, ligger han ut blottor 1 sitt
tredje kvarter genom att bryta band eller genom att
spela in brickor frin sitt andra kvarter. Chansen ir
stor att motspelaren triffar ndgon av de utlagda
blottorna under inspelningen. S& fort nigon av de
utlagda blottorna slds, har spelaren ritt att springa
sig in, eftersom hans forsta kvarter ir blockerat av
motspelarens band och de brickor som han tidigare
fyllde ut kvarteret med. Ibland miste spelaren
springa fler dn ett band for att motspelaren skall
bli springjan.

Det ir viktigt att motspelaren har minst tvd
slagna brickor kvar nir spelaren ligger ut blottor i
sitt tredje kvarter, eftersom motspelaren annars ges
chansen att flytta andra brickor p4 bridet i det slag
han kommer in p4 och t.ex. kan bryta band i spela-
rens forsta kvarter s3 att denne inte lingre har ritt
att springa. Om motspelaren lyckas spela in ngon
av brickorna innan alla férberedelser ir firdiga och
spelaren inte har méjlighet att snabbt sl den igen,
méste springjansattacken i regel avbrytas.

I figuren ovan forsdker vit spelare gora svart
spelare springjan. Vit har fyllt ut tunga 3 och 6 i
sitt forsta kvarter och svart har tvingats sl en av
vits utlagda blottor. Det ir vits tur att sl, och om
vit far en fyra eller en femma, blir svart omedelbart
springjan. Om vit slir 6-2, 3-2, 2-2 eller 2-1, blir
liget mer invecklat: vit springer svarts band pd
tunga tvd for tvian — utan att gora svart springjan
— och svart har dirmed ocks3 ritt att springa. Vit
bor dirfor utnyttja resten av slaget till att bryta
band i sitt tredje kvarter eller spela ut brickor frin
sitt forsta kvarter.

GE UPP

En spelare fr ge upp ett parti f6r en poing under
forutsittning att han inte har och inte tidigare har
haft band i sitt tredje eller fjirde kvarter, att han
inte har och inte tidigare har haft janblottan ute,
och att han inte har slagit ett tirningskast som
tvingar honom att bryta mot nigot av dessa villkor.

Det forsta bandet en spelare ligger i sitt tredje
eller fjirde kvarter brukar kallas f6r janbandet, ef-
tersom spelaren nir han en ging vil har lagt bandet
inte lingre kan klara sig undan en eventuell jan ge-
nom att ge upp partiet.



Matcher

Spelbockerna ger tyvirr inga upplysningar om hur
matcher som spelades i fler 4n ett parti brukade
avgoras forr 1 tiden. Férmodligen forsokte spelarna
komma férst till en 1 forvig dverenskommen po-
ingsumma. Detta uppligg dr mindre limpligt vid
tivlingsspel, eftersom matchlingden varierar alltf6r
mycket. En match pd forst tll sju poing kan t.ex.
avgdras pd bara tv partier genom att en av spelarna
gor sin motspelare springjan tvd ginger i rad, men
kan ocksd kriva hela tretton partier, om spelarna
vinner sex partier var i de forsta tolv partierna utan
att nigon av dem lyckas gbra sin motspelare jan
eller munk. I det foljande ges ett forslag pd hur
matcher kan genomforas i modernt tivlingsspel.

En match spelas limpligen 1 ett givet antal par-
tier. Foér varje parti som ges upp foérlings dock
matchen med ett parti, d.v.s. matchlingden anger i
praktiken det antal partier som skall slutféras. Vin-
nare ir forstds den som far flest poing.

Uppgivna partier hér till ovanligheterna, men
det kan 4nd3 vara klokt att ha en 6vre grins for hur
ménga partier en spelare fir ge upp i en och samma
match. Limpligen sitts denna grins till den &ver-
enskomna matchlingden, d.v.s. spelar man t.ex.
bist av fem partier fir varje spelare hogst ge upp
fem partier.

I utslagsturneringar f&r matcher inte sluta oav-
gjort. En match som mdste avgoras bor alltid spelas
1 ett udda antal partier, t.ex. tre, fem eller sju. Om
bida spelarna hamnar pd samma poing, avgér man
matchen genom att rikna s.k. skiljepoing, ett slags
extra bonus som utgdr till vinnaren 1 spel som ir
nigot undervirderade i den traditionella poingska-
lan och till f6rloraren i spel dir vinnaren far lite vil
bra betalt. Vinnaren i varje parti som slutat med jan
fir en skiljepoing, vinnaren i varje parti dir mot-
parten givit upp fir en skiljepoing, och férloraren i
varje parti som slutat med springjan eller munk fir
en skiljepoing; hemspel och vackra spel utan munk
ger ingen skiljepoing till nigondera parten. En
oavgjord match vinns av den spelare som har bist
sammanlagd skiljepoing.

Notera att systemet dr utformat s8 att tvd spela-
re inte kan hamna p4 bide samma poing och sam-
ma skiljepoing i en match som spelas 1 ett udda
antal partier, d.v.s. en oavgjord match kommer all-
tid att avgoras av skiljepoingen.

Exempel pd rikning med skiljepoing: A och B
spelar en match i bist av tre. A vinner de tvd f6rsta
partierna med hemspel respektive trappspel, och B
gor A jan i det sista partiet. Stillningen 4r dirmed
2-2, men B har en skiljepoing fér sin jan medan A
saknar skiljepoing, vilket innebir att B ir segrare.

I utslagsturneringar bor man ocksd tinka pd att
poingdifferensen sillan spelar nigon roll, utan att
det dr vinna eller férsvinna som giller. Om en spe-
lare har skaffat sig s3 stort f6rspréng 1 en match att
motspelaren miste géra honom springjan 1 minst
ett parti for att ha en chans att vinna, bér matchen
riknas som avgjord till spelarens fordel, eftersom
han garanterat kan undvika att bli springjan genom
att helt enkelt aldrig ligga band. Regeln kan ocksd
formuleras s, att om den spelare som ligger efter 1
en match inte kan vinna ens genom att gora mot-
parten jan — det nist hogst virderade vinstsittet — i
samtliga kvarvarande partier, har spelaren omedel-
bart férlorat matchen.

Ett exempel: A och B spelar en match i bist av
fem. A gor B jan i det férsta partiet och vinner
sedan de tvd foljande partierna med hemspel. B
vinner det fjirde partiet genom att géra A munk i
ett trappspel, och A leder dirmed matchen med
4-2. Har B f6rlorat? Om B gor A jan i det sista
partiet, blir stillningen 4-4, men B har endast en
skiljepoing f6r en vunnen jan mot A:s tvd skilje-
poing fér en férlorad munk och en vunnen jan. B
kan sdledes bara vinna genom att gora A springjan
1 det sista partiet, och matchen ir dirfér slut.

POANG OCH SKILJEPOANG I BRADE

Spel Poing Skiljepoing
Hemspel 1 -
Vackert spel 1 -
Uppgivet parti 1 1 till vinnaren
Hemspel med munk 2 1 till férloraren
Vackert spel med munk 2 1 till forloraren
Jan 2 1 till vinnaren
Springjan 4 1 till forloraren

Copyright © Sten Helmfrid, 2006



